
Chapitre n°13 : Translation et rotation 
 

I. Translation 

Définition : Une translation est une transformation qui fait glisser une figure parallèlement à une droite sans 
déformer ni retourner cette figure. 

Vocabulaire : Lorsque par une translation qui transforme un point A en un point B, la figure F vient se 
superposer à une figure F’, on dit que : 

• la figure F a pour image la figure F’ ; 
• la translation est de vecteur 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗. 

Exemple :  

Ci-contre, la figure F est transformée en son 
image F’ par la translation qui transforme A en B. 

Propriété (admise) : Une translation conserve les 
longueurs, les angles, les alignements et les 
aires. 

 

II. Rotation 

Définition : Une rotation de centre 0 et d’angle a est une transformation qui fait tourner une figure autour du 
point O d’angle a, sans le déformer. 

Exemple :  

Ci-contre, la figure F est l’image de la figure F’ par la 
rotation de centre O et d’angle 70° dans le sens indiqué de 
la flèche.  

Cette rotation transforme A en A’, M en M’, N en N’, P en P’. 

 

Propriété : Une rotation conserve les longueurs, les angles, 
les aires et les alignements. 

 

 

Méthode : Construire l’image d’un point par une rotation 
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